17.00

17.30

‘ LOCATIES EN PROGRAMMA LEEFTIJD
2 2 37 PK
l- brr] Workshop Orkest van gevonden geluiden 7 t/m12
3 I & Superhelden Soundsuit ALLE
(¥ ] U m o Speurtocht Orkest van gevonden geluiden 7t/m12
(2] == &L @ABC Architectuurcentrum Haarlem
= < M < Bouw je superheld in lego ALLE
2 z I Teken jezelf als superheld ALLE
3D gebouwen puzzelen 7 t/m12
. Memory minispel 4t/m6
Haarlemse helden maquette 7 t/m12
@ Archeologisch Museum Haarlem
Maak een selfie met superheld Cornelis ALLE
Superheldenspeurtocht ALLE
Maak je eigen superhelden insigne ALLE
@ De Hoofdwacht
Ridder Koen en de Haarlemse muggen 4t/m9
@ Frans Hals Museum
Sjef je sjerp ALLE
Een plaétje ALLE
Verhaal op zaal ALLE
Museumbingo ALLE
Dikke Doe- en Luistertour 6t/m12
Speurtocht 6t/m12
Maak je masker ALLE
Gemaskerd Heldenbal met dj Happy Power ALLE
@ Grote of St.-Bavokerk
Bavospeurtocht ALLE
Tocht naar de wakerszolder ALLE
Kerktorens bouwen ALLE
Molen de Adriaan
Heksen in de molen ALLE
; Museum van de Geest
%’ Kindertentoonstelling 2t/m7
i Kinderroute 8t/m12
i Young adult route 12+
o @ Huis Barnaart
§§ Verhaal op zaal ALLE
€5 Spelletjes in de dagelijkse eetkamer 7t/m9
s T 3;% Speuren en kleu_ren met de jongste z?on Barnaart 4t/m6
@ g g 3 L’%y Maak een |nter|euront\{verp voor de ‘marmerzaal’ 9 t/m 12
£ 2 £ ; @Noon.i-Hollands Archief
E o o0 Glow in the Dark Escaperoom 8+
L 29 Speurtocht met Archie ALLE
g’ 5 & c Workshop Held op Sokkel 7t/m12
0B 3 Historisch DrukLAB ALLE
azco Vrouwen in Verzet ALLE
Afterparty ALLE
£ - o Teylers Museum
s 2 3 s < § o3 § o ’g%’ o Fossielen Fantasieén 6 t/m 10
g &g €5 gz5 T 5 o c > 370 Hand van de Meester 6t/m12
s = S 8%_5 $§'58 g _Y-‘é’ 23 £ £ 34-5 i S Waarvan Akte 8t/m12
® c % koS .g 525 % < ) L% 3 £ s 9 L 0o ; Teylers Tekent Eureka ALLE
f.ﬁ wﬁc%%%éﬂ$ -(I:TD %>§§ 5228'5 Hackathon 8t/m12
- St 585 s ogg I-I-_I-c"g“g Ew 55 £ © g E Teken hoe het werkt 10 t/m 12
< E§ = 8 % 3 g,E S e ° 5 8 55T 21; 25 @ g—gg c Knetterende Vonken 81t/m12
£ 5 S .2 e @ 8_% s82 £ 9 22832 e? ET L % Familierondleiding Wybrand Hendriks 8 t/m 12
% € g E 36 L ;, % T2 . Soo oo oo 33 @ -g 2= Familiecollege Michelangelo 81t/m12
2= 3 "z _g ﬁ =28 g 85 2.8 8 g 8 g g 5 § o809 Familie-doe-boekje en speurtocht Rariteiten ~ 8t/m12
%EE sgg;déagggg 9,76" INANENEN Ewggig Verwey Museum Haarlem
3 83 X397, 252 83 L-3 Lo ocooo 5520872 Op zoek naar Haarlemse Superhelden 7+
3o: Scenbl8002288 232 Q9@ ET2289 Mijn moeder de superheld ALLE
I®3 FOocoszvooaost =88 BLRERE WFocca Heldhaftige muziek maken met Muberra ALLE
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Groot Heiligland 37
Bij 37PK wordt het hele gebouw omgetoverd tot een
levendig muzikaal kunstwerk. Wordt hier dirigent van
een orkest van alledaagse voorwerpen of ontwerp je
eigen superhelden masker en cape.

Groot Heiligland 47
Bouw hier superhelden van LEGO, train je geheugen
met Superhelden Memory, herken je Haarlemse
Helden, puzzel als een pro in 3D of vlieg als superheld
boven de skyline van Haarlem.

Grote Markt 18k
Bij het Archeologisch Museum Haarlem kan je een
speurtocht doen of je eigen ‘insigne’ speldjes maken,
net zoals de mensen in de middeleeuwen ze droegen
met hun superhelden erop.

P
Grote Markt 17
De stadsheld Ridder Koen verveelt zich en dat heeft
iets met de Haarlemse Muggen te maken. Bij de
Hoofdwacht hoor, zie en beleef je het hele verhaal van
Ridder Koen.
fl

Groot Heiligland 62
Duik in de wereld van beroemde schilderheld
Frans Hals. Maak je eigen sjerp, speur rond als
een superheld, speel museumbingo of ga op een
spannende schilderijen speurtocht. Je kan hier je
eigen masker knutselen en dansen op het gemaskerde
superhelden bal.

Grote Markt 22
Win de speciale Bavoprijs door alle puzzelstukjes bij
de historische personen in de kerk te ontfutselen en
laat je meevoeren langs de verhalen die er in de kerk
te vinden zijn.

Papentorenvest 1A
Hier leer je alles over heksen en molens. Ga op pad
met jouw eigen heksen-observatie-invul-formulier. Als
je het aan durft kan je zelfs helemaal tot aan het grote

4
Schotersingel 2
Leer jezelf kennen en maak je eigen
gebruiksaanwijzing. Je kan hier je
boekendubbelganger leren kennen of volg de
kindertentoonstelling en ga op onderzoek uit door het
museum.

Nieuwe Gracht 7
Je kan in het paleisachtige huis op zoek naar de
mooiste details met een speurkleurplaat of maak je
eigen interieur ontwerp. Ontdek hoe de 12 Barnaart-
kinderen hier leefden en wat er in het huis gebeurde

als de kinderen naar bed waren.

+ 1

Jansstraat 40

Het Noord-Hollands archief opent de deuren voor de
afterparty! Komen jullie ook weer dansen tussen 21:00
en 22:00 uur?
Uiteraard hebben ze voorafgaand ook een programma.
Ontrafel bijvoorbeeld de Glow in the Dark Escaperoom
of maak je eigen helden standbeeld.

4
Spaarne 16
In het oudste en misschien wel donkerste museum
van Nederland kan je tekenen tussen fossielen,
instrumenten en schilderijen. Bouw mee aan een
nieuwe uitvinding of schrijf je eigen dromen op in
krullende letters.
i
Groot Heiligland 47
Ga in Verwey Museum Haarlem op zoek naar de zes
verstopte Haarlemse superhelden of knutsel aan de
grote knutseltafel met bijzondere materialen je eigen

superheld. Je kan hier met muziekinstrumenten aan de
slag en muziek maken of mee zingen met Miiberra.

@® Loco FABRIEK 4+
Zijlstraat 54 | 12:00 - 16:00

(D HOUSE OF PANCAKES 1
Schagchelstraat 29 | 12:00 - 17:00

(D MENEER PAPRIKA 1
Koningstraat 19 | 09:00 - 19:30

(D NOLITA HAARLEM il

Lange Veerstraat 17 | 16:00 - 18:00



